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TOCASAGRADA

Experiencia de RV e instalacion inmersiva de sonido
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The Coca Leaf

COCA es un viaje visual y sonoro hacia el Territorio
de los Jaguares del Yurupari donde sus habitantes
mantienen viva una tradicién de catorce mil afios a
partir de la relacién intima con esta planta maestra.
Este documental inmersivo en realidad virtual es una
exploracién tanto etnogrdfica como espiritual sobre
la vida cotidiana y ritual de Los Barasano, Tatuyo y
Makuna, naciones que viven en el rio Pira Parang,

Vaupés, al noroeste de la Amazonia.

En COCA, los hombres recolectan las hojas en su
chagra y preparan el “mambe” dentro de las enormes
Malocas, donde mas tarde lo comparten en un

circulo de palabra y pensamiento; el universo femenino

es el del alimento, donde las mujeres diariamente

cosechan la yuca brava con la que preparan el
casabe y lo preparan en la Casa Grande al tiempo
con el mambe. Estas actividades cotidianas estan
atravesadas por los cantos sagrados de Reynel
Ortega que recorren los rios de aguas negras, llaman

a las mariposas, despiden el dia y saludan la noche.




COCA explora la alquimia entre las herramientas
tecnoldgicas de vanguardia, las narrativas no lineales,

las propiedades curativas del sonido y el conocimiento

tradicional del amazonas, para ojala crear una

experiencia transformadora en el espectador.

COCA es el primer episodio de la serie GARDEN

OF VISION (en desarrollo), una coproduccion de
4Direcciones Audiovisual y DEEP Canadd ganadora
del NEWMEDIA FUND. COCA fue Mejor pieza

de realidad virtual en el BAM (Mercado Audiovisual
de Bogotd) y seleccionado para el VGM Venecia en
octubre de 2018. Seleccionado para la primera
muestra de Realidad Virtual en el FICCI (Festival
de Cine de Cartagena) 2019.
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The Coca Leaf

LA INSTALACION

COCA puede verse en cualquier dispositivo

para una experiencia de realidad virtual.

Mapa Proponemos una forma de crear una instala-

ESPACIO PARA TEXTO cién sencilla pero efectiva para preparar al

espectador a entrar al mundo de COCA.

Es un espacio que permite que 4-10 personas
tengan la experiencia simultaneamente y
recrear un entorno que recuerda una Maloca

rectangular como las que se ven en el film.

Incluye 4-6 hamacas y 4-6 banquitos de pen-

ESPACIO PARA FOTOGRAFIAS (ARCHIVO) E samiento.

< HAMACA ARENA

== BANCO DE
PENSAMIENTO

Idealmente el suelo debe ser arena o tierra.
El espacio debe ser oscuro y solo se iluminara

suavemente en el centro del espacio.




